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● ● ● 　 　 ●

≪担当業務≫
　要件定義、基本設計、技術選定調査
　
≪習得スキル≫
　SwiftUI、Combine
　
≪コメント≫
　金融データプラットフォームを利用したアプリ。
　開発チーム再編のため、プロジェクト終了。

C 3

2022年4月
-

2022年5月
(2ヶ月)

金融

■ 資産分析アプリ

チーム
10名

【OS】
iOS

【DB】
Realm

【情報共有】
Jira､Confluence

【言語】
Swift, SwiftUI

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, GitHub

●

OS/MW/DB
/その他

ツール/言語/
その他

参画工程

担当職務・工夫/苦労した点など

契
約
取
引
先

No 就業期間 業種

システム・プロジェクト名

規模/役割

業務担当
UIデザイン PG/SE

運用

役割担当
PG/SE

ソフトウェア
ツール

Eclipse
PhpStorm　など

VisualStudio
GitHub,
git, svnなどバージョン管理

Xcode, ライブラリ管理

その他

OS
MacOS, Windows
UNIX

DB
AWS各種サービス Oracle

MySQL　など

補助があれば実務可能
（目役：経験1年程度）

自立して実務可能
（目役：経験3年程度）

レビュアーとして実務可能
（目役：経験５年程度）

企画・指導可能
（目安：経験5年以上）

言語
PHP, JavaScript iOS, Swift, Objective-C

C++, C++/CLI, C
など

●

業務経歴書 

フリガナ 性別 年齢 生年月日

最寄駅
所有資格

就業可能日

自己アピール

システム開発に関する経験は30年程度あります。
直近10年は、iOSアプリ開発を中心にプロジェクト参画しています。
数百万ユーザへのサービスを継続的にリリースするプロジェクトから、小規模なプロジェクトまで経験があります。

得意分野 iOSアプリ開発

氏名 N.K 男性 52 1971/10/1

得意技術 Swift

得意業務

≪担当業務≫
　要件定義、基本設計、技術選定調査
　
≪習得スキル≫
　SwiftUI、Combine、RxSwift
　
≪コメント≫
　社内コラボレーション改善を目的としたシステムの
　アプリを担当。

B 2

2022年6月
-

2023年2月
(9ヶ月)

通信

■ 社内コミュニケーション改善アプリ

チーム
10名

【OS】
iOS

【情報共有】
Jira､Confluence

【言語】
Swift, SwiftUI

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, GitHub

● ● 　 　 　

● ● ● ● ● ●

Ａ 1

2023年5月
-

2024年4月
(12ヶ月)

出版
チーム
10名

【OS】
iOS

【情報共有】
Jira､Confluence

【言語】
Swift, SwiftUI

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, GitHub

　 　

≪担当業務≫
　詳細設計、実装、単体テスト
　
≪習得スキル≫
　SwiftUI
　
≪コメント≫
　既存の電子書籍アプリをリプレイスするプロジェクト

■電子書籍アプリ　リプレイス



● ● ● ● ●

≪担当業務≫　機能追加、バグ対応
　
≪習得スキル≫

≪コメント≫
オフショアで製造されたアプリが､見通しが悪く､容易に対処
できない状態となっていたため品質改善した｡
事業縮小のため開発停止｡

4

2022年1月
-

2022年3月
(３ヶ月)

会計

■ 経費精算アプリ

チーム
8名

【OS】
iOS

【情報共有】
redmain

【言語】
Swift

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, git

　 　

● ●

≪担当業務≫ 関東近県(30カ所)で稼働するPOSレジアプリの
製造、運用業務。顧客への提案、打ち合わせ、製造、納品ま
でを担当。サーバ側アプリの改修も担当した。
　
≪習得スキル≫
サーバー側の実装

≪コメント≫
営業、開発チームの調整、開発実装の負担が大きい作業だっ
た。

● ● ● ● ●

【言語】
Objective-C

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, git

J 10

2011年5月
-

2012年6月
(１年２ヶ月)

医療

■ 調剤薬局向けiPad アプリ

チーム
10名

開発
6名

【OS】
iOS
【DB】
SQLite

　 ●

≪担当業務≫ 調剤薬局にてレセコンと連動した薬剤師が指導
履歴を入力、または薬情を参照するためのシステム。基本設
計から実装までを対応した。
　
≪習得スキル≫iOSアプリサポート

≪コメント≫
営業、開発チームの調整、開発実装の負担が大きい作業だっ
た。

【言語】
Objective-C

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode

● ●

I 9

2012年9月
 -

2013年6月
(10ヶ月間)

Web系

■ POSレジ（iPad）

チーム
10名

開発
6名

【OS】
iOS
【DB】
SQLite
MySQL

● ● ● ● ●

H 8

2013年7月
-

2019年6月
(６年)

広告
出版

■ 広告、販促メディアなど各種iOSアプリ(10本程度)

チーム
10名

開発
6名

G 7

2019年7月
-

2019年12
月

(6ヶ月間)

広告
出版

■ 販促 iOSアプリ(3本)

チーム
10名

開発
6名

【OS】
iOS

【DB】
Realm

【アーキテクチャ】
MVVM

【言語】
Swift
Objective-C

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, git

　

● ●

【言語】
Swift
Objective-C

【パッケージ】
APIKit
SnapKit
ObjectMapper
Kingfisher
realm-cocoa
XCGLogger
KeychainAccess など

【開発ツール】
Xcode, GitHub

≪担当業務≫　各種iOSアプリ開発、月々のエンハンス作業
　参画当初施策の立案からリリースまで２ヶ月程度を要して
いたが、最短２週間にまで短縮した。

≪習得スキル≫
iOSアプリログ取得など施策立案の根拠となるデータ収集など
スクラムなどの開発手法

≪コメント≫
継続的インテグレーションを意識した様々な手法を経験し
た。
GitHubのプルリクを適用した開発など

【OS】
iOS

【DB】
Realm

【アーキテクチャ】
MVP

【CI】
Jenkinsビルド時、
XCTestを実行

Jenkins
TestFlight
DeployGate　など

　 ●

● ●

≪担当業務≫　機能追加、バグ対応
　
≪習得スキル≫　Adsenseなどの広告枠調整

≪コメント≫
担当者間の情報共有がなされておらず、コードから状況を判
断し、提案、実装を進めた。国内での開発からオフショア開
発に移行のため、プロジェクト終了。

【OS】
iOS

【DB】
Realm

【アーキテクチャ】
VIPER

【CI】
Azure Devops
Pipeline

　 ● ● ● ●

●

≪担当業務≫　パフォーマンス改善、OAuth2認証対応、Adobe
Analytics導入
　
≪習得スキル≫　RxSwift

≪コメント≫
他社が対処できなかった改変を調整し、実装した。
具体的にはアプリの動作改善、パフォーマンス改善。
過去の負債を改善することが主な作業。

● ● ● ● ●

●

F 6

2020年1月
-

2020年8月
(8ヶ月間)

Web系

■ 女性の健康iOSアプリ

チーム
10名

開発
6名

【OS】
iOS

【情報共有】
Backlog

【言語】
Swift
Objective-C

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, Eclipse, svn

　

【言語】
Swift
Objective-C

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, git

E 5

2020年9月
-

2021年11
月

(1年３ヶ月)

通信

■ キャリア向け認証アプリ、写真アプリ

チーム
20名

開発
20名

● ● ●

≪担当業務≫　機能追加、バグ対応
　
≪習得スキル≫

≪コメント≫
長期プロジェクトのため制約を把握することが重要される業
務で、設計書、資料を作成が主な作業。

● ● ●

D



　 　 　 　 　13 　 　

　 　 　 　 　

K 11

2010年9月
 -

2011年4月
(8ヶ月間)

12 　 　

Web系

■ 販促、ソーシャルゲーム iOSアプリ開発（3本）

チーム
10名

開発
6名

【OS】
iOS
【DB】
SQLite

● ●

【言語】
Objective-C

【パッケージ】
各種ライブラリ

【開発ツール】
Xcode, git ● ● ● ● ●

≪担当業務≫　某ゲームメーカ向け アプリ制作。
UIKit, CoreGraphics, 非同期通信ライブラリ、ShareKit な
どを利用し、リリースまで対応など
　
≪習得スキル≫iOSアプリ開発。Objective-C文法

≪コメント≫
スマホアプリは参入障壁が比較的低いこともあり、開発業務
に従事していない方が多く、調整、実装の負担が大きい作業
だった。

以下、１０年以上以前の開発実績については省略。

Windwos, Unixなどのクライアントサーバー構成の業務システム、

PowerBuilder日本代理店の技術サポート業務

ワンセグ携帯リファレンス実装

流通業携帯端末の開発（クアルコム BREW）

耳鼻咽喉科検査システムの開発、導入サポート

など


