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8人

PHP 8.2

Lravel 10

AWS EC2

AWS ECS Fargate

WSL

電報ECサイト

2

2023年7月 - 2023年12月
オンプレミスで20年ほど運用されているシステムを、AWS上に

リプレイスする案件。

新機能や機能改善の要望もあるため、その要件を吸い上げてユー

ザーストーリーに落とし込んだり、AWSへ移行するための設計を

担当。

【備考】

何度か開発方針が大きく変遷し、メンバーの入れ替えも多くなっ

たため、PM判断で一度チームを解体することになりました。

SE

Windows 11, Linux,

AWS

● ● ● ● ●

補助要員

5人

ＳＥ

10人

●

PHP 8.1

Bref 2.0

AWS Lambda

WSL

Windows 8, Linux,

AWS

● ● ● ● ●

●

ＳＥ

10人

Windows 10, AWS

MySQL

● ● ● ● ●

MySQL

BigQuery

PHP 5.6 / 7.2

CakePHP 2.9

CodeIgniter 3

Laravel 6 / 8

AWS EC2

AWS EKS

● ● ●

●

補

助

そ

の

他

氏　　名

住　　所 最寄駅／路線

資　　格

項

番
システム名

作　業　概　要

役割

人数

浦和駅 / JR湘南新宿ライン

業界歴およそ20年。

PHP経験15年以上（そのほかWebサイト構築に必要なHTMLやCSS,Javascriptも同等）

AWSでの開発経験はおよそ10年で、主にEC2での作業経験が大半。

昨今ではマネジメント業務を担当できるように勉強中です。

担当工程

Windows 11, Linux,

AWS

● ●

2024年1月 -

フリガナ 性　　別 男

O.S 年　　齢 40歳

サーバ

OS

言語・ツール

・Framework・その他

期　間
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設
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PostgreSQL

PHP 7.3 / 8.3

CodeInginer3

Laravel11

AWS EC2

AWS ECS Fargate

WSL

4

(1年)

情報通信

2016年7月 - 2023年3月

社内向けKPIシステム

情報通信

SMS送信サービス

1

3

2024年12月

既存の機能に対し、一部の企業向けにカスタムした機能を追加す

る案件。

お客様の要望をプロパー様がまとめ、それを製造する要因として

担当。

また同時に、追加機能の一部をLaravelで製造する要件があり、

クリーンアーキテクチャやドメイン駆動、テスト駆動を取り入れ

て設計とひな形を製造し、ローカル環境で製造できるように

docker環境を構築。
キャンペーンシステム

POSレジシステム

(6年9ヶ月)

ゲーム

社内で利用するKPI可視化システムの開発・保守案件。

AWS EC2にオールインワンで運用されているシステムを各サー

ビス（RDS, S3）への分割や負荷軽減、新機能の開発・保守を担

当。

また、PHPやMySQLのメジャーバージョンアップも担当。

一時的にゲーム自体の開発補助として、別プロジェクトのプルリ

クレビューも担当。

2023年4月 - 2023年5月

既存で運用中の法人向けのSMS送信サービスで、AWSのキューに

溜めて指定の端末へ送信するシステムリプレイス案件。

ローカル環境を1から構築するための方法や手順をまとめる作業

を担当。

一部、Laravelでの開発も担当。

(2ヶ月)
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(4ヶ月)

広告

アフィリエイト基幹

システム

(1年)

情報通信

ＰＧ

5人

ＰＧ

5人

●
MySQL

PHP 5

Symfony

CakePHP

OpenPNE

Windows XP

Linux

2011年3月 - 2012年10月

既存システムを買い取り、独自にカスタムする案件。

各企業が運営しているゲームをまとめるためのシステム構築や、

新機能開発を担当。

(1年8ヶ月)

ゲーム

ポータルサイト

●

2008年4月 - 2011年2月

現行システムのリプレイス案件。

要件を満たすインフラを構築、PHPのバージョンアップ、開発・

運用保守を担当。

また、運用しながら負荷を計測し、Apacheのチューニングも対

応。

(2年11ヶ月)

情報通信

マンガ購読システム

Windows XP

Linux

● ●MySQL

PHP 5

オリジナルFW

● ●

ＰＧ

9人

Windows XP

Linux

● ●MySQL

PHP 5

Mojavi

Eclipse

● ●

PHP 5.3

CakePHP 2

Windows Vista,

Windows Server 2000,

Linux

3人

ＳＥ

ＳＥ

12人

ＳＥ

ＳＥ

6人

MySQL

SQLServer

4人 PHP 5.3

CodeIgniter 2

Windows Vista,

Linux

MySQL

PostgreSQL

PHP 4 / 5

● ● ●

Windows 7, Linux,

AWS

● ● ● ●

MySQL

MongoDB

Hadoop

PHP 5.6

ZendFramework 1

AWS EC2

S3

RDS

● ● ● ● ● ● ●

Windows 7, Linux

● ● ● ●

●● ● ● ● ●

●MySQL

様々な企業の制作したゲームを配信するためのプラットフォーム

開発案件。

既存システムの改修や新機能開発を担当。

(3年)

ゲーム

プラットフォーム

2012年11月 - 2013年3月

利用中の他システムを踏襲し、新規に独自開発する案件。

機能開発のほか、お客様から要望のあったCakePHPでの開発経験

者がいなかったため育成も担当。

(5ヶ月)

運送

自動見積もりシステム

5

6

7

8

9

10

11

2013年7月 - 2016年6月

(1年3ヶ月)

情報通信

ECサイトパッケージ

2007年10月

モバイル向けポイント

システム

2005年8月 - 2006年10月

2007年12月 - 2008年3月

企業とアフィリエイターを繋ぐ基幹システムの開発・保守案件。

お客様が設計されたシステムを構築するプログラマーを担当。

2006年11月 -

パチンコ玉の端数をポイントに変換可能なドコモのモバイル端末

向けのサービス構築案件。

リーダーの設計したシステムを構築するプログラマーを担当。

一般的なECサイトを構築するためのパッケージ開発案件。

メイン機能の開発のほか、新人育成のサポートを担当。
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● ●12

2004年4月 - 2005年7月

幾つかの社内プロジェクトに短期間ずつ所属し、それぞれの業務

を経験。

ＰＧ

Windows XP

Linux

(1年4ヶ月)

MySQL

社内研修

2人 PHP 4

C++

ASP.Net

各プロジェクト

サポート
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